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[부록 1] 성취도 검사지
[부록 1-1] 1학년 사전 성취도 검사지
[부록 1-2] 1학년 사후 성취도 검사지
[부록 1-3] 2학년 사전 성취도 검사지
[부록 1-4] 2학년 사후 성취도 검사지

[부록 2] 수학적 태도 검사지

[부록 3] 교수 학습 지도안

부록 Ⅵ
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